Seznam deskovvch her Méstské knihovny Bruntal

-

Bilé historky: 50 strasidelnych bsﬁg é =
hadanek o nadpiirozenych jevech: AR 7}

d
o nadpfirozenych jevech -

pro odvazné lovce duchti od 8 let

UMISTENI: HRA -- 366

Bystroocko: rychlé otaceci postiehova hra
UMISTENI: HRA -- 367

Rychla otaceci postifehova hra pro celou rodinu,
ktera pfinasi pln€ novy herni mechanismus.

Karta s obrazkem vam napovi, ktery symbol hledat.
Pak uz zbyva jen co nejrychleji tocit koleCkem

a v okénku hledejte stejny symbol, jako je na karté.
Za kazdé vyhrané kolo ziska hrac kartu jako bod.

Carcassonne: hra o hradech, méstech a rytitich
UMISTENI: HRA -- 368

Vytvarejte krajinu, umistujte své druziniky
jako lupice, rytife, mnichy ¢i sedlaky...

Costa Rica: vyprava deStnym pralesem

URETT) Gllgeyy

costiirICcA

— VUPRAVA DEJTHYH PRALESEN ———

UMISTENI: HRA -- 345

Vydejte se na prizkum divociny! Vy i vasi
spolecnici objevujete a fotografujete zvifenu
destného pralesa.
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Cerné historky 1: 50 tajuplnych pi{bshi cernée=

50 tajuplnych pribéht

UMiSTENi HRA -- 369 CESKE VYDANI ﬂ

Cerné historky jsou tajuplné, pochmurné
a zapeklité detektivni ptib¢hy. Zaroven je to
originalni spolecenska hra pro 2 a vice hracu.

Dino Park

UMISTENI: HRA -- 388

D inosaufi : taj emné OStrOVy HLAVOLAMOVA HRA PRO 1 HRACE
UMISTENI: HRA -- 370

Rébus pro jednoho hrace ze svéta praveékych zvirat.
Poznate byloZravce od masoZravych dinosaurti?

Hra nabizi 80 zajimavych rébust, v nichz je tieba
dimysIn¢€ rozmistit Casti ostrovu tak, aby ¢erveni
masozravi T-Rexové v zadném piipadé neohrozovali
mirumilovné zelené bylozravce.

Dixit journey: rodinna hra

UMISTENI: HRA -- 441

Dobble
UMISTENI: HRA -- 389

Série rychlych miniher,
ve kterych hraji vSichni hraci najednou.




Dostihy a sazky Junior
UMISTENI: HRA -- 390

Ve

Détské varianta nejuspesne]

1
Duch! (spole¢enska hra)
UMISTENI: HRA -- 391

Bleskurychla posttehova hra.

Duch! : Feztovni vydani
’ v s )
UMISTENI: HRA -- 371 ~ @

Fez je oznacenim pro neobvykly klobouk,

se kterym tentokrat ptichazi oblibeny duch Balduin.

Pod klobouk se vejde jak samotny duch, tak spousta

jeho véci, coz Balduin ani netusil, kdyz pfi straseni tuto

podivnou véc nasel. Fez je pravy, orientalni a je kouzelny.

Co se pod nim da nalézt, st mohou vyzkouset hrac¢i pravé v této hie.
Vyzkousi si pfi tom rychlost a postfeh, aby mohli vzdy vyfouknout
piredmét spoluhractim pied nosem.

Goblici jedlict

UMISTENI: HRA -- 372

Roztomil¢ bytistky, kter¢ vam byly svéfeny, -
maji chut’ na zébavu na ostatni gobliky.
Pokuste se srovnat své gobliky do fady..

MINDOK

Jak jako jak?
UMISTENI: HRA -- 373

Ze vam nikdo nevéii, Ze jste na upati Himalaje spatfili

stopy yettiho? V této hie se miizete pokusit ostatni presvédcit,
7e mate pravdu.Ceka vas svizna blafovaci hra s jednoduchymi
pravidly, pii které zazijete celé hory zabavy!

MINDOK




Kingdomino
UMISTENI: HRA -- 374

Jako mocni kralové hledate nova mista pro rozsiteni
svych velkolepych kralovstvi. Je tfeba prozkoumat
vSechny druhy krajiny - obilnd pole, nehostinné skaly
irozlehld jezera a vybrat ta nejlepsi mista. Ale pozor,
jsou tu i dalsi kralové, kteti se poohlizeji po stejnych
krajinach... Vybudujte to nejskvélejsi kralovstvi!
Prosperitu vam zajisti riizné€ druhy krajiny a vyznamné @8
budovy. Jednoducha moderni spole&enska hra pro celou g%

rodinu, kterd ma s klasickou hrou domino spole¢ny
pouze tvar hernich dilkd.

Kocka Karla
UMISTENI: HRA -- 375

VasSe mysKky si uzivaji hostinu na kusu vynikajiciho syra.
Ale pozor, blizi se mazana kocka Karla! Pokud kocka
mysky uvidi, budou muset co nejrychleji utikat.

Kdo bude rychlejsi? Mlsné mysky nebo kocka Karla?

Kryci jména ptisné tajnd hra se slovy

VLAADA CHVATIL

UMISTENI: HRA - 376 KRYCI JMENA

Hlavni $pion fekne: "VIna 2". Najdete ta dvé spravna slova, -
kterd vam pomohou k vitézstvi? Skrytou identitu vSech 25 B '
agentil znaji jen hlavni §pidni. Ostatni hraci znaji agenty

pouze pod jejich KRYCIMI JMENY. Tymy spolu soupeii

o prvenstvi v uspésném kontaktovani vSech svych agenti.

Hlavni $pioni piedkladaji jednoslovné indicie pro skupinu

slov zobrazenych na stole. Spoluhraci se pokouseji uhodnout

slova své barvy a vyhnout se sloviim patficim soupefi.

Opravdovy profesional nikdy nekontaktuje ndjemného vraha.

KRYCI JMENA: skvéla zabava pro viechny, kdo si radi hraji se slovy.

MINDOK

Machi Koro MKCI'II

UMISTENI: HRA -- 377 KRORO

Postavte si

své mésto! A




Majesty: Ma koruna, mé kralovstvi
UMISTENI: HRA -- 378

Majesty je karetni hra, ve které budou
hraci v roli vladei kralovstvi najimat postavy
do svych fisi, aby jim tak pfinesli véhlas.

Memoarrr!
UMISTENI: HRA -- 379

Vydejte se spolu se zvitaty za piratskym pokladem

na pusty ostrov. Spolehnéte se na svoji pamét’

a trochu piratského Stésti. Ziskejte co nejvice rubint

z pokladu dfive, nez je pohlti lava z vybuchujici sopky.

Minutova fiSe
UMISTENI: HRA -- 392

Vytvoite svoji fisi a ovladnéte svét legendarnich tvori.

Muza
UMISTENI: HRA -- 380

V této velkolepé party hie najdete vice nez

100 ptekrasné ilustrovanych karet. V kazdém kole
hry se jeden hrac¢ vzije do role Muzy a ptedlozi
svému tymu tajuplnou indicii.

Neobvykli podezieli party hra: kdo to byl?

UMISTENI: HRA -- 347

Na pachateli neulp¢l ani stin podezieni.
Osttileni detektivové nemaji jedinou stopu. Zmateny svédek
nepoznd diilezitou informaci od zbytecné. Piipravte se

na vskutku neobvyklé vysetfovani!



Noemova archa: magnetickd hlavolamova hra
UMISTENI: HRA -- 381

Je tolik druhii zvitatek a do Archy se vejdou jen tak tak.

Proto musis velmi dobte premyslet, jak je do utrob lodi naskladat.
Dtlezité je, aby pary jednotlivych druhti vzdy byly u sebe.

Ujisti se, ze vSechna zvifatka budou na palub¢ pied tim, nez archa vypluje.

Ominoes - kostky bohti

UMISTENI: HRA -- 349

Ominoes: Kostky bohtl jsou abstraktni hrou,
ve které se hraci snazi tvofit skupiny kostek
s vybranym symbolem jednoho z boh,

za n¢z ziskavaji vitézné body.

OMINGES

KOSTKY

Ostrov Skye: jak se nacelnik stal kralem
UMISTENI: HRA -- 351

V této hie se kazdy z vas stane klanovym nacelnikem,
ktery buduje své panstvi. Zajistéte si poradny piijem,
shromazdéte stada i lod’stvo a triumfujte nad znepratelenymi klany!

Pictomania
UMISTENI: HRA -- 382

Pictomania je hra uréena détem i dospelym.

Jedna se o kreslici hru, ve které vlastné ani kreslit

nemusite umét. Kouzlo hry spoc¢iva v jejim bodovani,

takze 1 kdyZ nejste Zadny malit, ale mate dobry usudek,
muzete zvitézit. Podstatou hry je v co nejkratSim ¢ase
nakreslit zadané slovo a zaroven uhadnou, co svym
umeéleckym vytvorem chtéli ztvarnit protihraci.

Urcite zazijete mnoho zabavy pfti diskuzi nad vasimi obrazky.




Posledni slovo kdo bude mit posledni slovo?: obrazkova slovni hra
UMISTENI: HRA -- 458

Kdo bude mit posledni slovo? Obrazkova slovni hra
s krasné ilustrovanymi kartami. Musite mit pokazdé
posledni slovo? S nasi hrou se vam

to podafi i bez domacich hadek.

Ptines si svou knihu: hra o vyptjcenych vétach
UMISTENI: HRA -- 383

Jak zapojit knihu do hry? Zvolte kartu zadéani a pak rychle listujte,
abyste splnili ukol. Najdete ,,smé$ny titulek z bulvarnich novin*

v nejnovejSim bestselleru? A co ,,radu na rande*

ve své ohmatané kuchaice? Protoze mizete pouZit
jakoukoli knizku, miZzete hrat s jakoukoli skupinou

a najit neomezeny potencial zdbavy na kazdé strance.

Red7
UMISTENI: HRA -- 384

Dé&ti maji za ukol co nejlépe reagovat na zmény
a zustat posledni ve hie. Pro vitézstvi je zakladem

Carl Chudyk & Chris Cleslik

Bud'vedes,

sedm cisel, sedm barev a sedm riiznych pravidel. nebo kondidl

Kombinace v téchto kartach jsou prekvapiva a je jich hodné¢.
Time's up!
UMISTENI: HRA -- 385

Legendarni a celosvétove tispésna party hra v rodinné verzi.
Hraci se rozdéli do tymil po dvou a vice. Hra ma 3 kola
a v kazdém kole jeden zastupce tymu popiSe

nebo predvede béhem 40 sekund co nejvice znamych
pojmu, zvitat a povolani, které jsou na kartach.

To je otazka
UMISTENI: HRA -- 386

Co by ti vice chybélo, kdyby ze svéta zmizelo?
Cokolada, nebo lesy? To je otazka! A piesné na takové
otazky budete odpovidat v této hte.
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Velbloudi dostihy na cesty
UMISTENI: HRA -- 353

Vezméte velbloudy na vylet. S touto malou

krabickou si mizete zahrat velbloudi dostihy nejen na cestach.

X bere!: hra pro 2-4 ptezvykavce
UMISTENI: HRA -- 355

Karetni hra z rodiny 6 bere, ve které
ale pouzivate i specialni fadu X, ktera
vas muze ochranit pfed nezadoucimi kravami.

Zemé: svétova znalostni hra
UMISTENI: HRA -- 387

Hra Zem¢ vas provede po fad¢ nejzajimavéjSich
mist nasi planety. Navstivite nejvyssi hory,
nejhlubsi mote, nejvétsi zlaty dil

nebo nejmohutnéjsi vodopady.

ZEM@

Svétova znalosml hra
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