Seznam deskovvch her Méstské knihovny Bruntal

Bananagrams: rychla hra se slovy

UMISTENI: HRA -- 531

Bananagrams je svizna slovni hra, v niZ nejde o vychytana slova a pocitani bodii, ale pouze
o rychlost. Pfed zac¢atkem hry si hra¢i vezmou ze spolecné zasoby rovny pocet kament
s pismeny. Po té, co je otoci licem nahoru, zac¢inaji vytvaret slova. Nemaji k dispozici zadnou
desku, ani nezapisuji skore. Pouze pted sebou kazdy zvlast’ vytvareji jakousi miizku ze slov.
Slova musi byt Citelnd zleva doprava, piipadné shora doli. To, co jednou polozi na stil,
rozhodné neni definitivni. Délka hry 15 minut, 2 - 8 hraca.
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hadanek o nadptirozenych jevech:
pro odvazné lovce duchti od 8 let

UMISTENI: HRA -- 366

Bystroocko: rychlé otaceci postiehova hra
UMISTENI: HRA -- 367

Rychla otaceci postiehova hra pro celou rodinu,
ktera ptinasi ipIn€ novy herni mechanismus.

Karta s obrazkem vadm napovi, ktery symbol hledat.
Pak uz zbyva jen co nejrychleji tocit koleCkem

a v okénku hledejte stejny symbol, jako je na karté.
Za kazdé vyhrané kolo ziské hra¢ kartu jako bod.
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Carcassonne: hra o hradech, méstech a rytitich
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UMISTENI: HRA -- 368 : as
Vytvarejte krajinu, umist'ujte své druziniky
jako lupice, rytife, mnichy ¢i sedlaky...




Cortex challenge: chytra postiehova hra

UMISTENI: HRA -- 572

Costa Rica: vyprava deStnym pralesem

UMISTEN{: HRA -- 345 @@STﬁR[}C a
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Vydejte se na prizkum divociny! Vy i vasi =27 Ja
spolecnici objevujete a fotografujete zvirenu
destného pralesa.

Cerné historky 1: 50 tajuplnych piib&ht
UMISTENI: HRA -- 369

Cerné historky jsou tajuplné, pochmurné
a zapeklité detektivni piibchy. Zaroven je to
originalni spolecenska hra pro 2 a vice hracu.

Cervena karkulka: hlavolamova hra pro pedskolaky
UMISTENI: HRA -- 558

Hlavolamova hra pro pfedSkoldky na motivy klasické pohadky.
Hra obsahuje: hraci desku, 5 dilkd péSinky, 2 figurky,

3 stromy, 1 chaloupku, 1 knihu zadéani s rébusy,

1 obrazkovou knihu s pohadkou o Cervené karkulce;

Hraci doba: neurcena.




Cesko junior: otazky a odpovédi : zabavna hra pro zvidavé Cechy

UMISTENI: HRA -- 573

Otazky hry se tykaji Ceské republiky a jejich obyvatel a jsou rozdéleny do étyi okruht: lidé
a spole¢nost, pfiroda a geografie, kultura a rizné. Nov¢ byla do hry zafazena aktivita se
slepou mapou, kterou naleznete na zadni strané¢ herniho pldnu a ktera vam odhali ta
nejpozoruhodnéj$i mista nasi zemé. Nazev z krabice; Hraci doba: 40+ min; Na krabici nad

nazvem: + bonusova hra. o
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Dino Park

UMISTENI: HRA -- 388

Dinosauii : tajemné ostrovy uavoLawovh s 7R 1 e
UMISTENI: HRA -- 370

Rébus pro jednoho hrace ze svéta praveékych zvitat.
Poznate bylozravce od masozravych dinosauri?

Hra nabizi 80 zajimavych rébust, v nichz je tfeba
dimysIn¢€ rozmistit Casti ostrovu tak, aby ¢erveni
masozravi T-Rexové v zadném piipadé neohrozovali
mirumilovné zelené bylozravce.
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Dixit journey: rodinna hra

UMISTENI: HRA -- 441




Dobble
UMISTENI: HRA -- 389

Série rychlych miniher,
ve kterych hraji vSichni hraci najednou.

Dostihy a sazky Junior
UMISTENI: HRA -- 390
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Détska varianta nejuspesnéjsi ceské hry.

Duch! (spole¢enska hra)
UMISTENI: HRA -- 391

Bleskurychlé posttehova hra.

~

Duch! : Feztovni vydani
, v 7 )
UMISTENI: HRA -- 371 ~ @

Fez je oznacenim pro neobvykly klobouk,
se kterym tentokrat pfichazi oblibeny duch Balduin.
Pod klobouk se vejde jak samotny duch, tak spousta

N
jeho véci, coz Balduin ani netusil, kdyz pfi straseni tuto é(\)"‘}. } j
podivnou véc nasel. Fez je pravy, orientalni a je kouzelny. @ \ '/‘);/,/V
Co se pod nim da nalézt, st mohou vyzkouset hraci praveé v této hie. :

Vyzkousi si pfi tom rychlost a postfeh, aby mohli vzdy vyfouknout

pfedmét spoluhrac¢im pied nosem.

Gobbit
UMISTENI: HRA -- 574

Gobbit je akéni posttehova hra, ve které zazijete zb&sily souboj o potravu.
Ve spolecenské hie Gobbit se snazite ulovit zvitfata, ktera jsou nize

v potravnim fetézci a ubranit své zvite, aby se nestalo kofisti

krvela¢nych utoc¢nikii. Hraci doba: 15 minut.




Goblici jedlict
UMISTENI: HRA -- 372

Roztomilé bytiistky, které vam byly svéfeny,
maji chut’ na zébavu na ostatni gobliky.

MINDOK

Pokuste se srovnat své gobliky do fady...

Hadara

Benjamin Schwer

UMISTENI: HRA -- 566

Hra Hadara vas zavede do svéta rtiznych kultur a zemi.

Ve tiech epochéch prozijete vzestup nového svéta z malé
osady az k vySindm civilizace. Své uzemi zabydlite rozli¢nymi
osobnostmi, pochazejicimi z riznych kulturnich oblasti,
kontinentt i asovych obdobi. Abyste své isi zajistili

co nejvetsi Cest a slavu,musite si osobnosti vybirat peclive.
Nesmite ovSem zanedbat ani oblast zem¢&d¢Elstvi,
kulturniho rozvoje ¢i vojenské sily, jinak vés predstihnou
tfiSe konkuren¢ni. Komu se podaii vytvofrit

novou, kvetouci kulturu nejvyssi urovné? Pocet hraca: 2-5
Herni doba: 45 minut Doporuc¢eny vék: 10+;

Obsahuje: 185 zetonl riznych druhii. 162 hracich karet.
20 dfevénych figurek. 5 prehledovych karet.

5 desek hracu. 1 hraci plan

s oto¢nym kolem. 1 zapisnik. Pravidla hry.

Jak jako jak?
UMISTENI: HRA -- 373

Ze vam nikdo nevéfi, Ze jste na upati Himalaje spatiili

stopy yettiho? V této hie se mizete pokusit ostatni presvédcit,
7e mate pravdu.Ceka vas svizna blafovaci hra s jednoduchymi
pravidly, pfi které zazijete celé hory zabavy!
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Karak regent
UMISTENI: HRA -- 575

Premysleli jste, kde se v Karaku vlastné vzali ozivli kostlivei a drak?
Odpovéd najdete ve starych svitcich vypravéjicich o krutém panovnikovi,
za jehoz vlady trpéla cela zemé. Nasli se vSak hrdinové, kteti se do hradu
vydali, a ackoliv o nich nikdo uz neslySel, pan Karaku zmizel. Jelikoz

ale vyuzival temnou magii, uvazl mezi svétem zivych a mrtvych.

Nyni ¢eka na sviij ndvrat k moci.

Délka hry 45 min; Pocet hracu 2-5; Od 7 let.

Kingdomino
UMISTENI: HRA -- 374

Jako mocni kralové hledate nova mista pro rozsifeni
svych velkolepych kralovstvi. Je tfeba prozkoumat
vSechny druhy krajiny - obilné pole, nehostinné skaly
irozlehld jezera a vybrat ta nejlepsi mista. Ale pozor,
jsou tu i dalsi kralové, kteti se poohlizeji po stejnych
krajinach... Vybudujte to nejskvélejsi kralovstvi!

Prosperitu vam zajisti rizné druhy krajiny a vyznamné §&
budovy. Jednoduchd moderni spoleenska hra pro celoug
rodinu, kterd ma s klasickou hrou domino spolecny
pouze tvar hernich dilka.

Klub detektivi
UMISTENI: HRA -- 576

Hra Klub detektivt je ilustrovand rodinna hra, ktera je vhodné pro déti od 8 let. Hraci v ni
uplatni piedev§im své deduktivni dovednosti. Cilem hry je totiz odhalit toho hrace, ktery na
rozdil od ostatnich neobdrzel od informatora kdédové slovo a snazi se to zakryt vykladanim
spravnych karet. Soucasti hry je 168 ilustrovanych karet dikazt, 58 Zetont vitéznych bodua,
8 hlasovacich zetont lup, 7 poznamkovych blokii a tuzka. S hrou Klub detektivi si jisté
uzijete spoustu zdbavy. Hra obsahuje: 168% ilustrovana karta dikazi 58x Zeton vitéznych
bodl 8% hlasovaci zeton lup 7% poznamkovy blok 1x tuzka.




Koc¢ka Karla
UMISTENI: HRA -- 375

Vase mysky si uzivaji hostinu na kusu vynikajiciho syra.
Ale pozor, blizi se mazana kocka Karla! Pokud kocka
myS$ky uvidi, budou muset co nejrychleji utikat.

Kdo bude rychlejsi? Mlsné mysky nebo kocka Karla?

Kryci jména ptisné€ tajnd hra se slovy
UMISTENI: HRA -- 376

Hlavni $pion fekne: "VIna 2". Najdete ta dvé spravna slova,

kterd vam pomohou k vitézstvi? Skrytou identitu vSech 25

agentil znaji jen hlavni §pidni. Ostatni hraci znaji agenty

pouze pod jejich KRYCIMI JIMENY. Tymy spolu soupeii

o prvenstvi v uspéSném kontaktovani vsech svych agentd.

Hlavni §pidni predkladaji jednoslovné indicie pro skupinu

slov zobrazenych na stole. Spoluhraci se pokouseji uhodnout

slova své barvy a vyhnout se sloviim patiicim soupefi.

Opravdovy profesional nikdy nekontaktuje najemného vraha.

KRYCI JMENA: skvéla zabava pro viechny, kdo si radi hraji se slovy.

Kvedlalové z Kvedlinburku

UMISTENI: HRA -- 559
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Nechte se zldkat nendro¢nou hrou, kterd mé svoje kouzlo a hezky zabavi doslova celou
rodinu. Je to pfijemnd oddechovka nejen na zimni podvecery. Béhem kazdého roku se na
pouhych devét dni, €ili na devét hracich kol, oteviraji stanky vyhlaSeného kvedlinburského
jarmarku. Potkate tam mastickare, 1éCitele a alchymisty z celého okoli. Vy si diky tomu
muzete ze svého sacku postupné losovat drahocenné piisady do 1éCivych lektvari a kotlik.

Ale 1 tak musite hlidat smysluplnost vSech ingredienci, protoZe i jedna jedind nadbytecna
kulicka sanytru muze zplsobit vybuch celého vaseho bylinkového lektvaru. Hraci doba:

45 minut.




mxChi
KORO

Machi Koro

Postavte si
své mésto!

UMISTENI: HRA -- 377

Majesty: M4 koruna, mé kralovstvi
UMISTENI: HRA -- 378

Majesty je karetni hra, ve které budou
hraci v roli vladei kralovstvi najimat postavy
do svych fisi, aby jim tak pfinesli véhlas.

Makroskop
UMISTENI: HRA -- 560

Hra obsahuje: 1 makroskop, 54 Zlutych vitéznych
krystalti (hodnota 1 bod), 10 modrych vitéznych krystalt
(hodnota 10 bodit), 12 zetonti, 200 oboustrannych
obrazkovych karet, 2 kostky, 1 figurku, pocitadlo
kol a pravidla.

Marco Polo Il

UMISTENI: HRA -- 568

Na druhé stran¢ prastarého lesa se nachazi zapomenuté doly. Vydejte se po nich patrat se
svym trpasli¢im klanem a spole¢né piekonavejte prekazky, vyhybejte se pastim a trollim, ale
piedevsim — hledejte cenné poklady! Davejte si vSak pozor na draka a bud'te stale ve stfehu,
nebot je mozné, ze ncktefi Clenové vaSeho klanu hraji proti vdm. Obsah baleni:
170 kartonovych Zetond, minci a ukazatel, 160 dievénych figurek a Zetonl zboZzi
a velbloudt, 47 karet, 26 dfevénych kostek, 4 desky hract, herni plan, pravidla, ptiloha
pravidel.



